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XXL Wurf Tic Tac Toe 

 
 

Anweisungen und Hinweise: 
 
  Nicht für Kinder unter 6 Jahren geeignet. 
 Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen. 
 Bitte nur Gegenstände benutzen, die zum Spiel gehören.  
• Keine anderen Gegenstände auf die Spielfläche werfen. 
 Die Spielgegenstände nicht zum Weitwurf verwenden. 
 Auf keinen Fall auf die Spielfläche treten! 
 Mit den Säckchen nicht auf Menschen werfen. 
 Bitte achten Sie auf sorgfältiges Auf- und Abbauen der Gegenstände. 
 Sollten Sie Schäden an dem Spielzeug feststellen, lassen Sie das Spielgerät bitte unbenutzt und 
 informieren Sie uns. 
 Achten Sie auf ausreichend Platz in näherer Umgebung. 
 Nach dem Spiel müssen alle Teile vollständig wieder in den dafür vorgesehenen Behälter verpackt 
 werden.  
 Bitte Aufbauanleitung beachten, wenn vorhanden. 
 

Technische Angaben:  

Spielkörper: 
•  Material: Holz 
• Altershinweis: ab 3 Jahre 
• Größe zusammengeklappt: 120 x 60 cm 
 Größe aufgeklappt: 120 x 120 cm 
•  Gesamtgewicht: ca. 7 kg 
 
Säckchen: 
•  Material: Stoffmischung 
 Füllung: getrocknete Bohnen 
•  Größe: 10 x 10 cm 
 Gewicht: 110 g 
•  Farben: rot, blau 

 
Platzbedarf: 
 
 eine Spielfläche von ca. 2 x 10 m 
 

Aufbauanleitung: 

Legen Sie das Spiel auf die Seite und öffnen Sie die zwei Haken. Danach können Sie das Spiel aufklappen. 
Im Anschluss können Sie die beiden Ständer aufstellen und mit den beiden anderen Haken stabilisieren. 
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Paket-Inhalt: 

 1 Spielkörper 
 9 rote Säckchen 
 9 blaue Säckchen 
 

Spielanleitung: 

Das eigentliche Spiel ist leicht erklärt. Ziel ist es drei Säckchen in Reihe zu erzielen, dabei ist es egal ob die 
Reihe waagerecht, senkrecht oder diagonal ist. Wichtig ist nur, dass in jedem Feld der Reihe mindestens 
ein Säckchen enthalten ist. Es spielen zwei Spieler gegeneinander und jedem Spieler stehen 9 
Wurfsäckchen zur Verfügung. Geworfen wird abwechselnd. 
 
 
Spielregeln: 

Das Spiel wird wie das reguläre Tic Tac Toe gespielt, nur mit Wurfsäckchen. Es spielen immer 2 Spieler im 
Wechsel. Der erste Spieler wirft sein Säckchen, im Anschluss wirft der zweite Spieler. Gezählt werden nur 
die Säckchen, die zuerst im Feld liegen, also wer das Feld als Erster getroffen hat, dem gehört das Feld. 
Jedes weitere Säckchen was in diesem Feld landet, muss entfernt werden. Wer zuerst eine Reihe von 3 
Säckchen erzielt hat, gewinnt das Spiel.  

 

Spielvarianten: 

1. Alle Spielfelder zählen. 
Bei dieser Variante gelten die gleichen Spielregeln wie oben erwähnt, nur mit einem Unterschied: die 
Säckchen bei einem zweiten Treffer müssen nicht entfernt werden, sondern behalten Ihre Gültigkeit. In 
dem Fall liegen z.B. beide Farben in einem Feld. Säckchen die entfernt wurden, dürfen nicht noch einmal 
geworfen werden.  In Folge gilt trotzdem – wer zuerst 3 Wurfsäckchen in einer Reihe hat, hat das Spiel 
gewonnen.  
 
2. Spielfelder entwerten. 
Gespielt wird wie Variante 1 und es gelten die gleichen Spielregeln wie oben erwähnt. Die Säckchen bei 
einem zweiten Treffer müssen nicht entfernt werden, sondern behalten Ihre Gültigkeit. Wenn z.B.  schon 
ein rotes Säckchen in einem Feld liegt und ein blaues Säckchen kommt hinzu, so muss das rote Säckchen 
entfernt werden. Säckchen die entfernt wurden, dürfen nicht noch einmal geworfen werden. Auch hier 
gilt – wer zuerst 3 Wurfsäckchen in einer Reihe hat, hat das Spiel gewonnen. 
 
3. Wer erzielt die höchste Punktzahl? 
Bei dieser Spiel-Variante geht es um das Felder treffen. Die Felder haben einen  
bestimmten Punktewert. Auch hier hat jeder Spieler 9 Würfe und es wird ab- 
wechselnd geworfen. Nachdem alle Säckchen geworfen sind, werden die Punkte 
zusammengezählt. Der Spieler mit den meisten Punkten hat das Spiel gewonnen. 
 
4. Schwierigkeitsgrad erhöhen. 
Sie können den Schwierigkeitsgrad des Spiels selbst bestimmen. Sie sollten einen Mindestabstand von 2 
Metern zum Spiel haben. Je weiter sie allerdings den Startpunkt zum Spiel entfernen umso schwieriger 
wird es. Sie können den Abstand auch in jeder Runde um eine gewisse Länge vergrößern, so können Sie 
sich langsam an die Entfernung gewöhnen.  
 
Es gibt viele Möglichkeiten mit diesem Spiel Spaß zu haben. Lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf. 
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