XXL Ring-Wurf-Dart

Anweisungen und Hinweise:

¢ Nicht fir Kinder unter 6 Jahren geeignet.

¢ Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

¢ Bitte nur Gegenstande benutzen, die zum Spiel gehoren.

¢ Keine anderen Gegenstande gegen das Wurfbrett werfen.

* Die Spielgegenstande nicht zum Weitwurf verwenden.

* Mit den Ringen nicht auf Menschen werfen.

¢ Bitte achten Sie auf sorgfiltiges Zusammenbauen der Gegenstinde.

¢ Sollten Sie Schaden an dem Spielzeug feststellen, lassen Sie das Spielgerat bitte unbenutzt und
informieren Sie uns.

* Achten Sie auf ausreichend Platz in ndherer Umgebung.

* Nach dem Spiel missen alle Teile vollstandig wieder in den dafiir vorgesehenen Behélter verpackt
werden.

Technische Angaben:

Wurfbrett:

e Material: Holz

e Altershinweis: ab 6 Jahre

e GroRe Wurfbrett: 100 x 60 cm
e Gesamtgewicht: ca. 5 kg

Ringe:

e Material: Sisal mit Holz

e Durchmesser: 13 cm

e Farben: rot, griin, blau, gelb, orange

Gestell:

e Material: Holz

e Gewicht: ca. 2 kg
e Ho6he: 177 cm

Platzbedarf:

* eine Spielfliche vonca.6x2 m

Paket-Inhalt:

¢ 1 Wurfbrett

* 1 Gestell

* 3 roteRinge

* 3 blaue Ringe
* 3 grine Ringe
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* 3 gelbe Ringe
* 3 orange Ringe

Spielanleitung:

Spielen Sie doch mal Dart mit Ringen. Es ist schwieriger als es aussieht. Treffsicherheit und Konzentration
sind gefragt und auch die Wurftechnik ist nicht unwichtig. Sie werden staunen wie viele Ringe irgendwo

aber nicht an den Haken landen. SpaR ist garantiert und manch einer wird sich wundern welchen Ehrgeiz
dieses Spiel weckt. Mit etwas Ubung haben Sie schnell raus wie der Ring am besten am Spielbrett landet.

Spielregeln:

Ziel des Spiels ist es so viele Punkte wie moglich zu werfen. 5 Mitspieler kénnen pro Spiel teilnehmen und
jeder Mitspieler erhalt 3 Ringe der gleichen Farbe. Gespielt werden 10 Runden. Wer am Ende des Spiels
die meisten Punkte geworfen hat, hat das Spiel gewonnen.

Spielvarianten:

1. Wer hat die hochste Punktezahl?

Alle farbigen Felder sind mit einer Punktzahl gekennzeichnet. Zur Verfligung stehen je 3 Ringe fiir jede
Farbe. Sie haben demnach 3 Wiirfe pro Mitspieler. Die Punkte aller 3 Wiirfe werden zusammengezahlt
und notiert. Ringe die daneben geworfen wurden, zahlen als Null und diirfen nicht noch einmal geworfen
werden. Wer nach 10 Runden die héchste Punktzahl erreicht hat, gewinnt das Spiel.

2. Wer hat die niedrigste Punktezahl?
Die Spiel-Regeln sind die gleichen wie beim oben erwahnten Spiel, allerdings geht es hier um die
niedrigste Punktzahl. Wer nach 10 Runden die wenigsten Punkte erzielt hat, gewinnt das Spiel.

3. Farben werfen?

Bei dieser Spiel-Variante geht es ums Farben treffen. 3 Spieler kénnen teilnehmen und jeder Spieler erhalt
5 Ringe in verschiedenen Farben (rot, griin, blau, gelb, orange). Jeder Mitspieler hat demnach 5 Wiirfe pro
Runde. Ziel ist es mit dem jeweiligen Ring die passende Farbe zu treffen - der rote Ring ins rote Feld, der
blaue Ring in ein blaues Feld usw. Die erspielten Punkte werden zusammengezahlt und notiert. Wer nach
10 Runden die meisten Punkte geworfen hat, hat das Spiel gewonnen.

4. Schwierigkeitsgrad erh6hen.

Sie kdnnen den Schwierigkeitsgrad des Spiels selbst bestimmen. Sie sollten einen Mindestabstand von 2
Metern zum Spielbrett haben. Je weiter sie allerdings den Startpunkt zum Spiel entfernen umso
schwieriger wird es. Sie kdonnen den Abstand auch in jeder Runde um eine gewisse Lange vergroflern, so
kénnen Sie sich langsam an die Entfernung gewoéhnen.

Es gibt viele Moglichkeiten mit diesem Spiel Spald zu haben. Lassen Sie lhrer Phantasie freien Lauf.

Veranstaltungsservice Silke Donath
info@leihichmir.de
www.leihichmir.de
Tel: 0173 38 33 205



