Leitergolf W, lejhic el y

Anweisungen und Hinweise:

* Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.

* Benutzung nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

* Den Aufbau bitte laut Anleitung erledigen.

* Keine Gegenstande in der Umgebung stehen lassen, diese kdnnen beim Werfen der Bolas
getroffen werden und kaputt gehen.

* Nicht in der Nahe von Glasscheiben oder Fenstern spielen.

* Bitte nicht auf die Golfleiter klettern!

¢ Bitte nicht in der Schusslinie aufhalten.

¢ Sollten Sie Schdaden an dem Spielzeug feststellen, lassen Sie das Spielgerat bitte unbenutzt und
informieren Sie uns.

* Nach dem Spiel missen alle Teile gereinigt und wieder in den dafiir vorgesehenen Behalter
verpackt werden.

Benoétigt werden:

* Ein Spielfeld von ca. 6 x 2m

* Mindestens 2 Spieler

¢ 2-4 verschiedenfarbige Doppelkugeln
* Golf-Leiter

Paket-Inhalt:

3 x rote Bolas (Doppelbille)

3 x blaue Bolas (Doppelbille)

e 3 xorange Bolas (Doppelbille)

3 x gelbe Bolas (Doppelballe)

2 x FuBstiicke

2 x FuB-Verbindungsleisten

2 x Langsleisten

3 x weiRe Stangen

6 x Schraubverbindungen in Nylon-Tasche
1 Spielanleitung

Spiel-Details:

¢ Golf-Leiter, zerlegt

Durchmesser Kugel: 5 cm

Malie Leiter (HxBxT): 104 x 71 x 64 cm
Material: Hartholz, Kunststoff
Altershinweis: ab 4 Jahre

¢ in strapazierfahiger Nylon-Tragetasche
Gewicht: ca. 7kg
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Aufbauleitung:

¢ Nehmen Sie zuerst die beiden FiiRe und stecken Sie die Langsleisten in die dafiir vorgesehenen
Aussparungen. Verschrauben Sie diese mit den Schrauben.

¢ Legen Sie das eine T-Stlick nun auf die Seite und stecken Sie die zwei FuBverbindungsleisten in die
vorgesehenen Aussparungen.

¢ Danach stellen Sie die 3 Stangen in die Locher. Beachten Sie dabei, dass eine Stange keine
Schraubvorrichtung hat, diese gehort in die Mitte.

¢ Danach legen Sie das andere T-Stlick oben drauf und stecken alle Teile in die dafir vorgesehenen
Aussparungen. Nun kénnen Sie diese Seite mit den Schrauben befestigen.

¢ Legen Sie nun das Spiel vorsichtig auf die andere Seite und verschrauben Sie die restlichen
Schrauben auch.

¢ Nun ist das Spiel fertig und kann benutzt werden.

Spielanleitung:

Leitergolf kann allein, mit 2 oder mehr Spielern gespielt werden. Jeder Spieler bekommt 3 Balle-Bolas.

Ziel des Spiels ist, die Bolas um die Leiterstufen zu wickeln. Zwei oder mehrere Spieler treten
gegeneinander an und werfen pro Durchgang drei Bolas aus ca. 2 Metern Entfernung oder weiter auf die
Leiter. Bleibt die Bola auf der obersten Sprosse hangen, werden 1 Punkte gezahlt, bei der mittleren
Sprosse sind das 2 Punkte und bei der untersten Sprosse 3 Punkt. Wirft der Spieler eine Bola und fallt
eine andere Bola dadurch von der Leiter, werden die Punkte der heruntergefallenen Bola nicht
gewertet. Nach drei Wirfen werden alle Punkte zusammengezahlt. Danach folgen so viele Durchgange,
bis ein Mitspieler genau 15 Punkte erreicht hat.

Erreicht ein Spieler jedoch mehr als 15 Punkte, werden alle Punkte des jeweiligen Durchgangs von
seinem Gesamtpunktestand abgezogen. Der erste Spieler muss alle 3 Bolas werfen, erst danach darf
der nachste Spieler seine Bolas werfen. Der Gewinner der jeweiligen Runde darf in der nachsten
Runde den ersten Wurf machen. Die Spieler konnen wahrend des Spiels Bolas eines Mitspielers
herunterwerfen. Bolas, die wahrend des Spiels heruntergeworfen wurden, zdhlen nicht als Punkte.
Als Punkte werden nur jene Bolas gezahlt, die nach dem Werfen aller Bolas nach einer Runde noch
an der Leiter hangen.

Punktewertung:

Unter Stange: 3 Punkte
Mittlere Stange: 2 Punkte
Obere Stange: 1 Punkt

Achten Sie auf Fairness unter den Kindern - dies ist ein wichtiger Bestandteil des Spiels!
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Spielvarianten:

Bei 3 Leuten pro Team kann auch jeder Spieler, jede Spielerin eine Bola abwechselnd werfen und es
wird im vornherein eine Rundenanzahl von z.B. 10 Runden festgelegt. Das Team mit den meisten
Punkten gewinnt.

Flr eine steigende Schwierigkeit kann der Abstand zwischen Spiel-Teilnehmern und Leiter erhéht
werden.

Bei 2 Personen kann eine Rundenanzahl festgelegt werden und es gewinnt der Spieler, der die
meisten Punkte erreicht hat.
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